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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Obecna pravidla pro vyrobu bannert

Souhrn pravidel, jejichZz dodrzeni je zakladnim predpokladem ke schvaleni a nasazeni bannerfi
prostfednictvim reklamniho systému.

Neni-li uvedeno jinak, tato pravidla plati pro viechny typy bannerd.

1. Banner nesmi byt prili§ agresivni, ve smyslu chvéni a blikani - za agresivni banner je povazo-
vana kreativa, ktera ve velmi kratkém casovém intervalu (kratsim nez 1 vtefina) vyrazné méni
barvy, nadpisy ¢i jiné vyznamné grafické prvky, které mohou uZivatele vyruSovat pfi praci se
strankou.

2. Banner nesmi obsahovat vulgarismy ¢i jiné neetické prvky.

3.  Banner nesmi ptekrotit povolené datové limity a musi mit spravné rozméry na pozadovanou
pozici.

4, Banner nesmi obsahovat ovladaci prvky operacnich systému a nesmi vypadat jako systémové
hlasky.

5. Banner nesmi obsahovat Zzadné zvuky, vyjimkou je pouze videobanner.

6. Flashovy banner musi byt exportovan do max. verze Flash player 9 a pouzit max. action-
script 2. Musi také obsahovat definici prokliku dle specifikace.

on (release) {
getURL (_root.clickthru, " top");
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Lze také pouzit script dle specifikaci Sdruzeni pro internetovou reklamu (SPIR, www.spir.cz).

7. Flashovy banner musi mit pevné nastavenou barvu pozadi (napt. fotografie, barevna plocha),
protoze se do stranky vklada v transparentnim rezimu.

8.  Plocha banneru musi byt po celou dobu animace zfetelné odlisena od pozadi stranky. V pfi-
padé shodného pozadi stranky a banneru musi banner obsahovat ramecek ktery vzhledové
oddéli banner od pozadi stranky.

informace pokracuji na dalsi strané A
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9. Nestandardni formaty (iLayer, StickyAd, OverLayer) musi obsahovat funkci ,zavfit” na viditel-
ném misté, viz specifikace str. 6 - 8.

10. Banner ve formatu Flash nesmi extrémné zatéZovat CPU, jako reference slouzi po¢ita¢ s CPU
Intel Celeron 1300Mhz s 512 MB RAM.

11. Kreativa v HTML formatu a prvky, které obsahuje, nesméji datové prekracovat limity pro dany
format.

12. Banner nesmi jakkoliv zasahovat do stranky nebo ovliviiovat chovani prvkd stranky, které ne-
jsou soucasti komercni plochy (banneru). Nesmi ménit titulek strdnky, ani jeji hlavni obsah, ani
samovolné upravovat nalistovanou adresu bez prokliknuti banneru.

13. V nazvech soubori dodanych bannerl se nesmi vyskytovat zadna diakritika, mezery, ani
zvlastni znaky. Misto mezery lze pouzit podtrzitko "_"

Pravidla pro pouziti externich kod

1. Standardné jsou pfijmany externi kody Gemius a BBmedia. Vyhrazujeme si pravo odmitnout
kody, které nebudou splfiovat podminky standardni funkénosti.

2.  Jeden externi kod muze zobrazovat pouze jeden banner. Pokud je pozadavek na zobrazeni
nékolika rlznych banneru, je nutné dodat pfislusny pocet kédu.

3. Externi kédy nesméji zplsobovat chyby ve strankach (zobrazeni ani javascriptové).

4, Bannery vydavané prostrednictvim externich kédl nelze po schvaleni ménit bez predchozi
konzultace a pfipadné opétovného schvaleni.

5. Externi kéd neni povolen pro zobrazeni videospott ani pro zobrazeni mobilni reklamy.
6.  Zadné nestandardni formaty nelze realizovat prostfednictvim externich kodu.

7.  Bannery vydavané prostiednictvim externich kéd nesmi piekrocit povolené datové limity
a musi mit spravné rozmeéry na pozadovanou pozici.

8. Kreativy v HTML formatu a prvky, které obsahuji, nesméji datové prekracovat limity pro dany
format.

Spole¢nost Mafra, a.s., si vyhrazuje veskeré pravo k pfijeti ¢i odmitnuti reklamy.

Aktudlni verze tohoto dokumentu je ke stazeni na http://www.mafra.cz/specifikace-reklamnich-for-
matu

2010 Mafra, a.s.
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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Rozméry a datové velikosti standardnich formatd

Homepage iDNES.CZ a Lidovky.cz

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
. SWF
WideSquare +GIF/JPG (zachranny) 480 x 300 max. 40 kB -
SWF
MegaBoard +GIF/JPG (zachranny) 998 x 100 max. 45 kB -
TopExclusiv SWF 500 x 40 max. 25 kB -

+GIF/JPG (zachranny)

titulek max. 50 znaku
HyperText GIF/JPG 80 x 60 max. 8 kB text max. 110 znakd
Obrazek nesmi byt animovany

Video banner SWF+FLV 480 % 300 max. 40 kB (SWF),

+SWF (zachranny) 1 MB (FLV) max. datovy tok 256 Kbps

Zpravy, Sport, Lidovky - Udalosti + Svét + Lidé, Ekonomika, Finance, Auto+Automodul*,
Bydleni, Cestovani, Hobby, Revue, Ona, Xman, Kultura, Mobil, Technet, Bonusweb, Alik

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
WideSquare +GIF/J PGS\(Iggchranny) 300 x 300 max. 45 kB -
1/2 Page Ad +GIF/JPGS\(,;/<'I§:chrann)’/) 300 x600 max. 45 kB -
MegaBoard +GIF/JPGS\(/;/éFchranny) 998 x 100 max. 45 kB -
Super +GIF/JPGS\(,;/<'IS\:chranny) 300 x 60 max. 25 kB -
HyperText GIF/JPG 80 x 60 max. 8 kB max. 70 znaku
Video banner +SW?:V2/zth1l;Znn)'I) 300 x 300 ma>;. :ASBI((BFIE\S;\)NF)' max. datovy tok 256 Kbps
Wallpaper** SWF 970 x 310 max. 50 kB

+GIF/JPG (zachranny)

*Na Automodul nelze umistit WideSquare, 1/2 Page Ad ani Super. Zobrazi se pouze Megaboard a HyperText.

**)e to takzvany floating banner ktery protéka pres Zpravy, Sport, Ekonomiku, Finance, Auto, Bydleni Cestovani Hobby,Revue, Ona, Xman,
Kultura, Mobil, Technet, Bonusweb

informace pokracuji na dalsi strané A
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Rajce

Datova velikost

1/2 Page Ad

Typ souboru

SWF
+GIF/JPG (zachranny)

Rozmér (px)

300 x 600 max. 45 kb

Dalsf specifikace

Reality, Dovolena

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
SWF
MegaBoard +GIF/JPG (z4chranny) 998 x 100 max. 45 kB -
SWF
Skyscraper +GIF/JPG (zachranny) 120 x 600 max. 45 kb -
TIP Serveru GIF/JPG 80 x 60 max. 8 kB max. 110 znaku
HyperText GIF/JPG 148 x 60 max. 8 kB max. 160 znaku
JobDnes.cz
Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
SWF
MegaBoard +GIF/JPG (zachranny) 998 x 100 max. 45 kB -
Super SWF 300 x 60 max. 25 kB -

+GIF/JPG (zachranny)

Jizdni rady - IDOS

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
WideSquare +GIF/JPGS\(/;/gchranny) 300 x 300 max. 45 kB -
TopExclusiv +GIF/J PGS\(/;/zlé\:chrann)'I) 500 x 40 max. 25 kB -
MiddleBoard é‘(’;’;hranny) 760 x 100 max. 45 kB -
HyperText GIF/JPG 75 %75 max. 8 kB max. 75 znaku
Video banner +SWS;V2’Z§;E$ZMY) 300 x 300 ma’;' :ASB"(BFE\S/\)NF)' max. datovy tok 256 Kbps

informace pokracuji na dalsi strané A
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Videoreklama

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
. 720 x 576,
Video spot AVI/MPEG2/MOV/ 25 snimk0/sek., . .
(TV spot pred nebo za . - max. 60 znakd pro titulek
obsahovym videem) WMV pomer stran
16:9

HyperText GIF/JPG/PNG 80 % 50 max. 8 kB titulek max. 25 znakd
ve videu text max. 70 znak(
Banner SWF 460 X 50 max. 25 kB -
ve videu

Mobilni reklama na m.iDNES.cz a m.iDOS.cz

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
. 640 x 100 max. 25 kB L .
nzl():ll:board GIF/IPG 320 x50 max. 15 kB v?r,zg:nbyttFidf?)(:;rz
160 x 25 max. 10 kB y y
text max. 70 znak(
Mobile text max. 90 znak(
GIF/JPG 172 %129 bez omezeni (véetné mezer)
HyperText

Text musi byt dodan v obou
délkovych variantach
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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

FLASH — banner

Podklady musi obsahovat: f

GIF/JPG soubor.

. Banner se zobrazi, pokud ma uzZivatel ve svém prohlizeci zablokovany Flash (tzv.

%) zachranny banner). Pro tento banner plati stejné rozméry a datové velikosti jako u Flash
banneru.

SWF soubor.
Rozmér a maximalni datova velikost odpovida reklamni pozici.

Banner musi obsahovat tlacitko s timto scriptem:

on (release) {
getURL ( root.clickthru, " top");
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Lze také pouzit script dle specifikaci Sdruzeni pro internetovou reklamu (SPIR, www.spir.cz).

Proklikavaci script nesmi obsahovat zadnou adresu URL. Adresa URL pro cil odkazu je
predavana jako vstupni parametr. Cilova adresa URL je nedilnou soucasti reklamni kampané
a bez ni nelze kampan spustit.

Predani vSech verzi banneru a cilové URL adresy je nutné nejpozdéji dva pracovni dny
pred zacatkem kampané.
Banner, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kampani nasazen.
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Specifikace nestandardnich reklamnich formatu

na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

RollOut banner (iLayer)

Podklady musi obsahovat:

W 1 SWF soubor, jako ,zakladni” banner, ktery bude umistén na standardni pozici.
Rozmér a datova velikost odpovida reklamni pozici.

Nejcastéji se jedna o banner velikosti 300 x 300 px — max. 45 kB nebo 300 x 60 px — max. 25 kB,
ale mGze byt i jiny standardni format.

Banner musi obsahovat tlacitko s timto scriptem:

on (rollOver) {

getURL ("javascript:ShowRollOut xyz ()");
}
on (rollOut) {

getURL ("javascript:ResEvRollOut xyz()");
}
on (release) {

getURL (_root.clickthru, " top");

actionscript

}

xyz je libovolné trojciferné &islo, napfiklad ShowRol1Out_ 753 (). Toto Cislo musi byt
shodné v obou bannerech. Cislo, spolu s adresou URL, na kterou bude banner proklikavat, je
potfeba zaslat spolu s bannery.

Misto této Casti scriptu:

on (release) {
getURL (_root.clickthru, " top");
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Lze také pouzit script dle specifikaci Sdruzeni pro internetovou reklamu (SPIR, www.spir.cz).

informace pokracuji na dalsi strané A
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1 SWF soubor, jako ,RollOut”, ktery se zobrazi po vae’jvetl’ kurzoru pres ,zakladni” banner.

RollOut banner musi obsahovat ,zaviraci tlac¢itko” (krizek). Viz specifikace pro zaviraci tla-
citko.

Rozmér: obvykle dvojnasobek,zakladniho” banneru.

Pokud ma ,zakladni” banner rozmér napf. 300 x 300 px, tak ,RollOut” banner ma obvykle
600 x 300 px.

Maximalni datova velikost je tedy stanovovana individualné a spolu s rozméry musi byt
predem schvalena.

Délka animace ,RollOut” banneru: max. 7 vterin.

Banner musi obsahovat proklikavaci tlacitko a zaviraci tlacitko s témito scripty:

on (release) {
getURL ("javascript:CloseRollOut xyz ()");

actionscript

on (release) {
getURL( root.clickthru, " top"):;
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Zaviraci tlacitko (krizek)

Musi byt: - kontrastni k podkladu a viditelné oddélené od kreativy banneru; pozadi kfizku
musi byt jednobarevné; vzhled obvykly u zaviratka v MS Windows
- nepohyblivé, stejné a funkeni po celou dobu trvaniiLayeru
— umisténi v banneru nejlépe vpravo nahore, rozmér alespon 21 x 21 px

Misto tohoto scriptu:

on (release) {
getURL (_root.clickthru, " top");
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Lze také pouzit script dle specifikaci Sdruzeni pro internetovou reklamu (SPIR, www.spir.cz).

informace pokracuji na dalsi strané A
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Prihledny ,RollOut” (iLayer) - specifikace

Pro nasazeni iLayeru, ktery bude prihledny (v
pozadi banneru lze vidét stranku) a v jeho poli se
budou pohybovat rGzné objekty kreativy (napfi-
klad motylci - viz obrazek), je nutné pfi vyrobé
banneru dodrzet tato pravidla:

- Pruhledna plocha nesmi byt proklikava-
telna! Resenim je umistit tla¢itko s prokli-
kavacim scriptem jen nad plochou, ktera
je trvale nepriahledna (v pripadé obrazku
— Zlutd nepohybuijici se plocha s autem) a
kazdému pohyblivému nepriahlednému

F

 Sapnche Fbes BS 1.0 TEH
218 500 Ki

¢ Rienmuli Misgane 1.4 17Y

¢ Sapuh) 54 10 GLE

14 D00 Ke

ﬁ ot mny B

Hyundai i20

objektu pfifadit proklikdvaci script. Pouzit standardni proklikavaci script, viz vyse.
- Umistit do plochy banneru zaviratko - dle vyse uvedenych specifikaci.
— Doporucujeme vyexportovat swf soubor pro Flash player 8. (wmode="transparent").

Spolu se soubory je potieba zaslat i adresu URL, kam bude banner smérovat, a trojcisli

pouzité ve scriptu.

Piredani vSech verzi banneru a cilové URL adresy je nutné nejpozdéji dva pracovni dny

pred zacatkem kampané.

Banner, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kampani nasazen.

iDNES.cz  lidovky.cz
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Specifikace nestandardnich reklamnich formatu

na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

StickyAd / PopUp (OverlLayer)

Podklady musi obsahovat:

SWF soubor.
~PopUp” banner se objevi na strance podobné jako ,RollOut”, oviem nezdvisle na interakci

uzivatele. Zobrazuje se maximalné jednou za den na jednoho uzivatele.

Podobné je tomu i u banneru ,StickyAd”, ktery navic drzi u spodni hrany prohlizece, a to
i kdyz uzivatel "roluje" strankou dol(.

StickyAd/PopUp banner musi obsahovat ,zaviraci tlacitko” (k¥izek). Viz specifikace nize.
Rozméry i datova velikost mohou byt rizné a musi byt nejdfive schvaleny.

Banner musi obsahovat proklikavaci tlacitko a zaviraci tlacitko s témito scripty:

on (release) {
getURL ("javascript:CloseRollOut xyz ()");

on (release) {
getURL(_root.clickthru, " top");

+—
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xyz je libovolné trojciferné Cislo, napfiklad ShowRo1l1lOut_286 ().

Zaviraci tlacitko (krizek)

Musi byt: - kontrastni k podkladu a viditeIné oddélené od krativy banneru; pozadi kfizku
musi byt jednobarevné; vzhled obvykly u zaviratka v MS Windows
- nepohyblivé, stejné a funkcni po celou dobu trvaniiLayeru
— umisténi v banneru nejlépe vpravo nahore, rozmér alespon 21 x 21 px

informace pokracuji na dalsi strané A
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Misto tohoto scriptu:

on (release) {
getURL (_root.clickthru, " top");
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Lze také pouzit script dle specifikaci Sdruzeni pro internetovou reklamu (SPIR, www.spir.cz).

Spolu se soubory je potieba zaslat i URL adresu, kam bude banner smérovat, a trojcisli
pouzité ve scriptu.

Predani vSech verzi banneru a cilové URL adresy je nutné nejpozdéji dva pracovni dny
pred zac¢atkem kampané.

Banner, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kampani nasazen.
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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Videobanner

Podklady musi obsahovat:

1 SWF soubor, ktery se zobrazi, pokud uzivatel nema dostatecné rychlé pripojeni
(tzv. zachranny flash).
Maximalni datova velikost pro banner velikosti 300 x 300 px — 45 kB, 480 x 300 px - 40 kB.

1 SWF soubor, ktery zajistuje prehrani videa z FLV souboru nebo jeho streamovani z externiho
Adobe Flash Media Serveru.
Maximalni datova velikost pro banner velikosti 300 x 300 px — 45 kB, 480 x 300 px - 40 kB.
Pokud videobanner obsahuje zvuk, mize byt zvuk piehravan, pouze po-
kud je kurzor mysi na banneru. Pokud je kurzor mimo, banner hrat nesmi.
Dal3i moznosti je zaradit do banneru ikonku na spusténi a vypnuti zvuku banneru. Tzn. ze vi-
deobanner bude prehravat video, ale zvuk bude hrat az po zapnuti (ikona reproduktoru s ak-
tivni plochou alespon 21 x 21 pixelQ). Zvuk musi jit také znovu vypnout.
Idealni je kombinace obou moznosti.

1 FLV soubor s videem, pokud se nepouziva streamovani z externiho serveru.
Reklamni video nesmi mit vyssi datovy tok nez 256 Kbps (kilobit(i za sekundu).
Maximalni datova velikost videobanneru je 1 MB.
Pokud uzivatel nemd dostate¢nou kvalitu pfipojeni, zobrazi se mu pouze standardni flash ban-
ner (zachranny flash).

Oba SWF soubory musi obsahovat standardni tlacitko se scriptem:
on (release) {

getURL ( root.clickthru, " top");
}
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Lze také pouzit script dle specifikaci Sdruzeni pro internetovou
reklamu (SPIR, www.spir.cz).

informace pokracuji na dalsi strané A
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Ve jménech dodanych soubord nesméji byt mezery, ani znaky s diakritikou nebo jiné nealfanu-
merické znaky.

Spolu se soubory je potieba zaslat i URL adresu, kam bude banner sméfovat, a to v e-mailu,
jehoz soucasti budou i pfilozené podkladové soubory.

Piedani vSech verzi banneru a cilové URL adresy je nutné nejpozdéji dva pracovni dny
pred zacatkem kampané.

Banner, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kampani nasazen.

iDNES.cz  lidovky.cz 14



Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Videospot

Podklady musi obsahovat: u
Vi Video v klasické televizni normé PAL.

Rozliseni 720 x 576 px, 25 snimkii/sek., pomér stran 16 : 9, Sirokouhly.

Povolené nosice videa k dodani jsou: mini DV nebo Dvcam, DVD nebo CD.
Soubory musi byt ve formatech avi, mpeg2, mov, wmv.

Titulek k videospotu muze mit max. 60 znaki. (Zobrazi se u horni hrany videospotu po najeti
kurzoru.)

Predani vSech verzi videospotu je nutné nejpozdéji dva pracovni dny pred zacatkem

kampané.
Videospot, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kampani nasazen.

---- Titulek ( zobrazi se po najeti
kurzoru)

1'1 .
‘ "o: '.“f"'
/ B -

- Jotiorietl0)! MASVOU CENU

REKLAMA: 00:01 =
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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Mobile Leaderboard na mobilnich strénkach — m.idnes.cz a m.lidovky.cz

Podklady musi obsahovat:
3x JPG/GIF soubor.

Nahled banneru Rozmér (px) Maximalni velikost
jpg / gif / anim gif

640 x 100 25 kB

320 x 50 15 kB

160 x 25 10 kB

Pro nasazeni kampané je nutné dodat vSsechny t¥i rozméry banner.
Rozméry jsou spolecné pro viechna zafizeni.

Spolu se soubory je potieba zaslat i adresu URL, kam bude banner sméfovat, a to v e-mailu,
jehoz soucasti budou i pfilozené podkladové soubory.

Piredani vSech verzi banneru a cilové URL adresy je nutné nejpoz-
déji dva pracovni dny pred za¢atkem kampané. _

, , , . , i T-Mobile CZ 3G 16:11 @ =N
Banner, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kam- DNES.cz UBRIKY | ON-LINE
pani nasazen. o 2vbina 16:11,svitok m Zkeund

Stahnéte si mobini aplikaci pro
jedneduché nahlageni Skody po nehodé.

Pro nasazeni kazdé mobilni kampané je klient povinen dodat SRR Nic takovsho jsem
. ‘ nezaiil, pfiznal architekt

"mobilni dopadovou stranku" tzv. Landing page. Vice na str. 18. TR & oo < ohmutimi

nosniky

KOMENTAR: Rok po
Usamové smrti: je uz v
maérnici i al-Kaida, nebo
ne?

Ceska kritika mé
nepochvali ani za
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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Mobile Hypertext na mobilnich strankach —m.idnes.cz a m.lidovky.cz

Podklady musi obsahovat:

1x JPG/GIF 172x129 px, neni limitovan datovou velikosti.
s 1X text max. 90 znaki (véetné mezer)
1x text max. 70 znaki (véetné mezer)

Pro nasazeni kampané je nutné dodat obrazek s obéma texty.

Spolu se soubory je potieba zaslat i adresu URL, kam bude banner smérovat, a to v e-mailu,
jehoz soucasti budou i pfilozené podkladové soubory.

Piredani podkladi a cilové URL adresy je nutné nejpozdéji dva pracovni dny pred zacat-
kem kampané.
Banner, ktery nebude odpovidat danym specifikacim, nebude v kampani nasazen.

Pro nasazeni kazdé mobilni kampané je klient povinen dodat "mobilni dopadovou stran-
ku" tzv. Landing page. Vice na str. 18.
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Specifikace standardnich reklamnich formatu
na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Mobilni Landing Page

Pro nasazeni kazdé mobilni kampané je klient povinen dodat "mobilni do-
padovou stranku" tzv. Landing page.

Problematika rozlisovani mobilnich zafizeni je naro¢na pokud s ni vyvojafi nema-

ji zkuSenost. Velmi obecné lze Fici, ze (témér) zapovézenymi prvky stranky jsou:
Dvousloupcovy layout, flash, youtube video, JavaScript knihovny. Velikost dopa-

dové stranky by méla byt idedlné do 100kB. Samoziejmé zilezi na skupiné zafizeni, na které
zadavatel optimalizuje a cili kampan.

Zakladni zdroje informaci o problematice:
http://www.mobilniweb.info/xhtml-mobile-profile
http://mobiforge.com/Starting/Best-Practices
http://www.developershome.com

Pro zadavatele, ktefi nejsou schopni dodat vyhovujici mobilni dopadovou stranku, jsme schop-
ni zajistit jeji zpracovani u provéreného externiho dodavatele, coz doporucujeme ve vétsiné
pripadu. Pro vice informaci kontaktujte naSeho obchodniho zastupce.
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Specifikace standardnich reklamnich formatt

na serverech IDNES.cz a Lidovky.cz

Reklamni kod

Pokud budete reklamni kod vytvaret:

Reklamni kéd je vkladan do stranek iDNES.cz a Lidovky.cz pomoci odkazu na javascript
(Kscript language="JavaScript" src="reklamni kod.js"></script>).
Reklamni kéd musi byt uloZzen v jednom externim souboru a vloZzen do stranky odkazem.
(VSechny funkce musi byt pfimo soucasti kodu.)

V kédu musi byt oznaceno misto, kde se zadava clickthru, a cesty k flash bannerdm. Idealni mis-
to je na zacatku scriptu, kde se cesty k souboriim a clickthru pfifadi do proménné.
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