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Obecna pravidla pro vyrobu bannert

Souhrn pravidel, jejichz dodrzeni je zadkladnim predpokladem ke schvaleni a nasazeni bannert
prostifednictvim reklamniho systému.
Neni-li uvedeno jinak, tato pravidla plati pro viechny typy banner.

1.

Banner nesmi byt prilis agresivni, ve smyslu chvéni a blikani - za agresivni banner je pova-
zovana kreativa, ktera ve velmi kratkém casovém intervalu (krat3im nez 1 vtefina) vyrazné
méni barvy, nadpisy ¢i jiné vyznamné grafické prvky, které mohou uzivatele vyrusovat pfi
praci se strankou.

Banner nesmi obsahovat vulgarismy ¢i jiné neetické prvky.

Banner nesmi prekrocit povolené datové limity a musi mit spravné rozméry na pozadova-
Nou pozici.

Banner nesmi obsahovat ovladaci prvky operacnich systémui a nesmi vypadat jako systé-
mové hlasky.

Banner nesmi obsahovat zadné zvuky, vyjimkou je pouze videobanner.

Kreativa v HTML formatu a prvky, které obsahuje, nesméji datové piekracovat limity pro
dany format.

Banner nesmi jakkoliv zasahovat do stranky nebo ovliviiovat chovani prvku stranky, které
nejsou soucasti komercni plochy (banneru). Nesmi ménit titulek stranky, ani jeji hlavni
obsah ¢&i samovolné upravovat nalistovanou adresu bez prokliknuti banneru.

V nazvech soubor dodanych banner( se nesmi vyskytovat zadna diakritika, mezery, ani
zvlastni znaky. Misto mezery lze pouzit podtrzitko "_"

Predani viech verzi banneru a cilové URL adresy je nutné nejpozdéji dva pracovni dny
pred zacatkem kampané, pokud neni uvedeno jinak.
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Pravidla pro pouziti externich kodi

1. Standardné jsou pfijmany externi kddy Gemius, BBmedia, AdForm, DoubleClick. Vyhrazu-
jeme si pravo odmitnout kody, které nebudou splfiovat podminky standardni funkénosti.

2. Jeden externi kdd muze zobrazovat pouze jeden banner. Pokud je pozadavek na zobraze-
ni nékolika rdznych bannerd, je nutné dodat pfislusny pocet kédu.

3. Externi kéddy nesméji zplsobovat chyby ve strankach (zobrazeni ani javascriptové).

4, Bannery vydavané prostfednictvim externich kodl nelze po schvaleni ménit bez pred-
chozi konzultace a pfipadné opétovného schvaleni.

5. Externi kéd neni povolen pro zobrazeni videospotu ani pro zobrazeni mobilni reklamy.

6. Z&adné nestandardni formaty nelze realizovat prostfednictvim externich kodu.

7. Bannery vydavané prostrednictvim externich kod nesmi pfekrocit povolené datové limity
a musi mit spravné rozméry na pozadovanou pozici.

8. Kreativy v HTML formatu a prvky, které obsahuji, nesméji datové prekracovat limity pro
dany format.

9. Reklamni kéd je vkladan do stranek iDNES.cz a Lidovky.cz pomoci odkazu na javascript

<script language="JavaScript" src="reklamni kod.js"></script>.

10. Reklamni kéd musi byt ulozen v jednom externim souboru a vloZen do stranky odkazem.
(V3echny funkce musi byt pfimo soucasti kddu.)

11. Vkodu musi byt oznaceno misto, kde se zadava clickthru a cesty k Flash bannertm. Ideélni
misto je na zacatku scriptu, kde se cesty k souborlim a clickthru pfifadi do proménné.

Spole¢nost Mafra, a.s., si vyhrazuje veskeré pravo k prijeti ¢i odmitnuti reklamy.
Aktualni verze tohoto dokumentu je ke stazeni na http://www.mafra.cz/specifikace-reklamnich-
-formatu

2015 Mafra, a.s.
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Rozméry a datové velikosti standardnich formatt

Homepage iDNES.CZ a Lidovky.cz

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsi specifikace
. SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
WideSquare +GIF/JPG/PNG 480300 100 kB(HTMLS5) HTML5/Image/Flash
SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
MegaBoard +GIF/JPG/PNG 998 %200 100 kB(HTMLS5) HTML5/Image/Flash
max. 15 kB/ titulek max. 40 znakd v¢. mezer
HyperText GIF/JPG/PNG 120 x90 100 KB(HTMLS) text max. 65 znak(l v¢. mezer.

Obréazek nesmi byt animovany

iDNES.CZ a Lidovky.cz mimo homepage

Typ souboru

Rozmér (px)

Datova velikost

Dalsf specifikace

Widesquare* +§3V|\Sj;g%%\156 480 x 300 10r8ak)g(i|5Tll§/ll3Ifs) HT!\\//:i;/F: ﬁf;gkea/;fash
MegaBoard +Sc,3V|\LF/j|;cT3,>/||>%\ISG 998 % 200 1or8ak)l(3'(él‘45Tll§/lBL/5) HT!\\//E;;: re:;ﬁgke?(F:Ieash
HalfPageAd® e oG/piG 300x600 100 GGHIMLS) ML rencézkeé}gleash
HyperText GIF/JPG/PNG 80 x 60 o0 ST‘ﬁ/L , max. 70 znakd

WallPapar*'** +SGVI\I/:|Z|;2>/I|3%\ISG 970 %310 1or3ak)é(?40T:/?L/5) HTI\\//:iSS}OI re:;zkezjlcffash

NADPIS: 70zn. v¢. mezer, slova v nadpisu nemohou mit hypertextovy odkaz
TEXT PEREX: 300zn. v¢. mezer, slova v perexu nemohou mit hypertextovy odkaz

Komercni TEXT: délka textu je na zakaznikovi, doporucujeme A4

clanek®**

OBRAZKY

JPG/PMB/PNG 630 x 360

max. 2 MB obrézky v orientaci na Sitku

*Na Automodul nelze umistit WideSquare, HalfPageAd a WallPaper. Zobrazi se pouze MegaBoard a HyperText.

**Je to takzvany floating banner ktery protéka pres Zpravy, Sport, Ekonomiku, Finance, Auto, Bydleni Cestovani Hobby,Revue, Ona, Xman,
Kultura, Mobil, Technet, Bonusweb

*x¥y pripadé, ze chcete v textu hypertextové odkazy je nutné vzdy oznacit v textu, kde presné ma byt odkaz umistén.V PR ¢lanku mUze byt
i fotogalerie. Do PR ¢lanku nelze vioZit méfici kody.
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Rajce

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
MegaBoard +GIF/JPG/PNG 998 x 200 100 kB(HTML5) HTML5/Image/Flash
SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
HalfPageAd +GIF/JPG/PNG 300600 100 kB(HTMLS) HTML5/Image/Flash
Reality
Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
MegaBoard +GIF/JPG/PNG 998 x 200 100 kB(HTMLS) HTML5/Image/Flash
SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
Skyscraper +GIF/JPG/PNG 120600 100 KB(HTML5) HTML5/Image/Flash
TIP Serveru GIF/JPG/PNG 168 x 128 max. 15kg  Utulekmax. 50 znaki ve. mezer
text max. 110 znaku v¢. mezer.
HyperText GIF/JPG/PNG 148 x 60 max. 8 kB max. 160 znak{ v¢. mezer
JobDnes.cz
Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
MegaBoard +GIF/JPG/PNG 998 %200 100 kB(HTMLS5) HTML5/Image/Flash

*Po domluvé Ize umistit i nestandardni format do stfedu stranky

Jizdni rady - IDOS

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace

. SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
WideSquare +GIF/JPG/PNG 300300 100 kB(HTML5) HTML5/Image/Flash

. SWF/HTML5 max. 45 kB/ viz specifikace
MiddleBoard +GIF/JPG/PNG 760100 100 kB(HTMLS5) HTML5/Image/Flash

HyperText GIF/JPG/PNG 75%x75 max. 8 kB max. 75 znaka
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Videoreklama

Typ souboru Rozmér (px) Datovd velikost Dalsf specifikace
HTML5+MP4 300x600  Max. 100 kB (HTMLS®) Max. datovy tok
. 480 x 300 1 MB (MP4) videa 256 Kbps.
Video banner P
SWF+FLV 998 x 200 max. 45 kB (SWF) Zvuk pouze po najeti mysi na
+GIF/JPG/PNG 970x310 1 MB (FLV) plochu videa
Video spot FullHD
(TV spot pted nebo za AvI/ MPEG%H{ Mov/ (1920 x 1080) / - pomeér stran: 16:9
obsahovym videem) MP4 HD (1 280 X 720)
Hyp'erText GIF/JPG/PNG 80 X 50 max. 8 kB Titulek max. 25 znalfu ve.mezer
ve videu Text max. 70 znak( vé.mezer
Banner GIF/JPG/PNG/SWF 460 X 50 max. 25 kB viz specifikace Image/Flash
ve videu

*Zde se pocité velikost celého baliku soubord, které jsou potifebné ke zobrazeni HTML5 banneru kromé videa

**Umime zpracovat i jiné formaty, normy a rozlieni, ale pak vzdy dochdzi ke zhorseni kvality videa v nasem prehravaci.

Mobilni reklama na m.idnes / m.emimino / m.lidovky / m.idos

Pro nasazeni kazdé mobilni kampané je klient povinen dodat "mobilni dopadovou stranku" tzv. Landing page. To zna-
mena, Ze dopadova stranka musi byt optimalizovéana pro zobrazeni na mobilnich zafizenich. Pro zadavatele, ktefi ne-
jsou schopni dodat vyhovujici mobilni dopadovou stranku, jsme schopni zajistit jeji zpracovani u provéfeného externi-
ho dodavatele. Pro vice informaci kontaktujte naseho obchodniho zastupce.

Typ souboru Rozmér (px) Datové velikost Dalsi specifikace
:nec;zi;?:oard GIF/JPG 640 x 100 max. 45 kB viz specifikace Image
gnrzzz?::* GIF/JPG +6220XX3§ 8 0 prorr:)al;(;; ?)?)Ir(:zky viz specifikace Image
\')nv;)d':ilsec::*::e GIF/JPG 300 x 250 max. 45 kB viz specifikace Image

*Bannery se nezobrazuji v mobiilnich aplikacich. Po dohodé s obchodnim oddélenim Ize zakoupit reklamu v aplikacich.

**Mobilni branding nelze umistit na m.idos.cz.

***Mobilm’WideSquare se zobrazuje pouze v detailu ¢lanku.

®sae0 T-Mobile CZ = % 10:54

= zpravy.idnes.cz

Zpravy

Orbén varuje pred zanikem Evropy.
Migranti v Bicske odmitaji opustit
lak

Madarsky premiér Viktor Orban v rozhovoru
pro tamni rozhlas prohlasil, Ze pokud
Evrapa nepodnikne zasadni kroky k feseni
uprchlické krize, jiz brzy ji zaplavi miliony
migrantd. Madarsko bude v patek
rozhodovat o zpfisnéni zakona ohledné
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Specifikace formatu HTML5:

Banner pobézi jako samostatna HTML stranka v iframu, ¢imz je vylouceno riziko technické i
vizualni kolize s jinymi prvky stranky. Potfebuje-li byt banner mimo iframe, musi byt dodany s
vétsim predstihem a bude podroben dlikladnéjsi kontrole.

Banner nesmi pusobit viditelné potize v Zzadném prohlizeci (ani ve starSim, treba v Internet
Exploreru 8). Nesmi vyvolavat JS chyby, ani psat cokoliv do konzole.

Podklady pro banner se (véetné externich zdrojU, napf. pisma z Google Fonts) musi vejit do
datového limitu 100 kB. Timto je vylouceno i pouziti riznych JS framework (YUI, MooTools,
Prototype.js, jQuery a spol.) a CSS frameworkt (Bootstrap, Foundation).

Banner nesmi nadmérné zatézovat procesor. Jako reference slouzi pocita¢ s CPU Intel Core 2
(1,86 GHz)

Obsluzné CSS i JS by mély byt pfimo uvnitf HTML.

Celd prokliknutelna ¢ast banneru musi byt uvnitf odkazu (element <a> s atributem href, zad-
ny onclick). Cilovou adresu do atributu href nastavi nas reklamni systém.

Uvnitf iframu se nesmi odehrat zadné presmérovani (nebo jind zména adresy) zpUsobujici, ze
kliknuti na tlacitko Zpét v prohlizeci na nasi strance nepovede na predchozi stranku.

Prokliknutelna ¢ast banneru musi mit pfi najeti mysi standardni kurzor ruky, ktery mivaji od-
kazy. Neprokliknutelné ¢asti takovy kurzor mit nesmi.

Banner si nesmi ukrast focus nebo zpusobit odchod z nasi stranky bez standardni explicitni
akce uzivatele (tj. bez kliku mysi, bez stisknuti enteru, bez dotyku ukon¢eného v misté, kde
zacal).

Banner nesmi vydavat zvuky bez najeti mysi nebo bez explicitni akce uzivatele.

Cast uzivateld pouziva jinou vychozi velikost pisma. Nevyzadujeme, aby banner vypadal pfi
vsech velikostech stejné, jen upozoriujeme, Ze je vhodné na tuto pruznost prostredi nezapo-
minat (zamezit ji nelze).

Upozornéni: U nékterych banert je zakdzédno pouziti animované kreativy.
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Image (JPG, GIF, PNG)

Bannery ve formatu Image:

= pfijimame pouze ve formatech JPG, GIF, nebo PNG (neni-li uvedeno jinak)
= musi mit pfesny rozmér dle specifikace pro danou reklamni pozici

* musi dodrZzet maximalni datovou velikost pro dany format

= musi byt vytvoreny v barevném prostoru RGB (nikoliv CMYK)

= doporucujeme rozliseni 72 dpi

Upozornéni: U nékterych baner( je zakdzdno pouziti animované kreativy.

Flash (SWF)

Bannery ve formatu Flash:

= musi obsahovat definici prokliku (clickthru) dle specifikaci nize

= musi mit pfesny rozmér dle specifikace pro danou reklamni pozici

= musi dodrzet maximalni datovou velikost pro dany format

= nesmiextrémné zatéZovat CPU; jako reference slouzi pocita¢ s CPU Intel Core 2 (1,86 GHz)

= doporucujeme exportovat maximalné do verze Flash Playeru 10.3 (verze SWF 12)

Upozornéni: S kazdym Flash bannerem (SWF) musi byt dodan i zalozni obrazek ve formatu
JPG/GIF/PNG (viz specifikace Image) ktery se pouzije v pfipadé blokovani Flash
baneru. Pokud nebude dodan zalozni obrazek, kampar nebude spusténa. Ale-
ternativou k Flash bannerdm muize byt HTMLS5 - vice zde

Definice prokliku (clickthru):

Pokud je kreativa ve formatu Flash (swf), musi obsahovat definici prokliku (clickthru), ktera vycha-
zi z doporuceni Sdruzeni pro internetovou reklamu (SPIR).

iDNES.cz  lidovky.cz 8


http://www.spir.cz/reklamni-formaty

Actionscript2:

Kod je umistén pfimo na objektu tlacitka

on (release) {

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTag) {
_root.clickthru = root.clickTag;

}

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTAG) {
_root.clickthru = root.clickTAG;

}

if ( root.clickTarget == undefined) {
_root.clickTarget = " top";

}
getURL (_root.clickthru, root.clickTarget);

Actionscript3:

Kéd neni umistén na tlacitku, ale na prvnim framu animace v hlavni scéné (musi byt zaroven od
tohoto framu pfitomny objekt tlacitka, jehoz cesta a nazev se nastavuje na druhém fadku kodu
- je to jediny fadek v kodu, ktery se musi editovat, nema-li tlagitko pfidéleny nazev "AdbuttonJ-
meno")

var clickT:0bject = root.loaderInfo.parameters;
var Adbutton = root.Adbuttondmeno; //plna cesta k objektu tlacitka
if (clickT.clickthru == undefined && clickT.clickTag) {

clickT.clickthru = clickT.clickTag;

}

if (clickT.clickthru == undefined && clickT.clickTAG) {
clickT.clickthru= clickT.clickTAG;

}

if (clickT.clickTarget == undefined ) {
clickT.clickTarget = " top";

}

Adbutton.addEventListener ( MouseEvent.CLICK, AdClick );

function AdClick( e:MouseEvent) :void{
navigateToURL (new URLRequest (clickT.clickthru), clickT.clickTarget)

iDNES.cz  lidovky.cz 9



iLayer (RollOut) (SWF)

Podklady musi obsahovat:

1. SWF soubor, jako ,zakladni” banner, ktery bude umistén na standardni
pozici.

= musi obsahovat script pro volani druhého SWF a definici prokliku (clickthru) dle specifika-
ci nize

= musi mit pfesny rozmér dle specifikace pro danou reklamni pozici
= musi dodrzet maximalni datovou velikost pro dany format
= nesmiextrémné zatézovat CPU; jako reference slouzi pocitac¢ s CPU Intel Core 2 (1,86 GHz)

= doporucujeme exportovat maximalné do verze Flash Playeru 10.3 (verze SWF 12)

Upozornéni: S kazdym Flash bannerem (SWF) musi byt dodan i zalozni obrazek ve formatu
JPG/GIF/PNG (viz specifikace Image) ktery se pouZzije v pfipadé blokovani Flash
baner(. Pokud nebude dodan zalozni obrazek, kampan nebude spusténa. V
pfipadé iLayeru je potfeba dodat 2 obrazky (JPG/GIF/PNG) v rozméru zaklad-
niho a vyrolovaného (iLayer) banneru.

Actionscript2 pro zakladni banner:

on (rollOver) {
getURL ("javascript:ShowRollOut xyz ()");

on (rollOut) {
getURL ("javascript:ResEvRollOut xyz()");

on (release) {

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTag) {
_root.clickthru = root.clickTag;

}

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTAG) {
_root.clickthru = root.clickTAG;

}

if ( root.clickTarget == undefined) {
_root.clickTarget = " top";

}
getURL (_root.clickthru, root.clickTarget);

xyz je libovolné trojciferné islo, napfiklad ShowRo1l1Out 753 ().Toto cislo musi byt shod-
né v obou bannerech.
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2. SWF soubor, jako ,RollOut”, ktery se zobrazi po prejeti kurzoru pres ,zdkladni” banner.

iLayer musi obsahovat ,zaviraci tlac¢itko” (krizek). Viz specifikace pro zaviraci tlacitko
dale.

= musi obsahovat definici prokliku (clickthru) dle specifikaci nize
* musi obsahovat zaviraci tlacitko se scriptem dle specifikaci nize

= musi mit pfesny pfedem odsouhlaseny rozmér (obvykle dvojnasobek ,zakladniho” ba-
nneru.)

* musi dodrzet maximalni datovou velikost, ktera je stanovovana individualné dle velikosti
banneru a spolu s rozméry musi byt predem schvalena

= délka animace nesmi pfesahnout 7 vtefin

= prihledna plocha banneru nesmi byt proklikavatelna. (To jest, pokud je pod plochou iLa-
yeru vidét obsah stranky, pak tato priihledna plocha nesmi umoznit proklik na stranky
inzerenta, viz nize)

= nesmiextrémné zatézovat CPU; jako reference slouZzi pocitac s CPU Intel Core 2 (1,86 GHz)
= doporucujeme exportovat maximalné do verze Flash Playeru 10.3 (verze SWF 12)
= zaviraci kiizek musi byt:

- kontrastni k podkladu a viditelné oddéleny od kreativy banneru; pozadi kfizku musi
byt jednobarevné; vzhled obvykly u "zaviratka" v MS Windows
— nepohyblivy, stejny a funkéni po celou dobu trvaniiLayeru

— umisténi v banneru nejlépe vpravo nahore, rozmér alespon 21 x 21 px

on (release) {
getURL ("javascript:CloseRollOut xyz ()");

on (release) {

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTag) {
_root.clickthru = root.clickTag;

}

if (_root.clickthru == undefined && root.clickTAG) {
_root.clickthru = root.clickTAG;

}

if ( _root.clickTarget == undefined) ({
_root.clickTarget = " top";

}
getURL (_root.clickthru, root.clickTarget):;
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Definice prokliku a zaviraciho krizku:
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Oranzovou barvou je vyznacena plocha banneru a zelené srafovani oznacuje proklikavaci plochu. Zbyvajici pra-
hledna plocha banneru, kterd prekryva obsah stranky, nesmi umoznit proklik na dopadovou stranku inzerenta.
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PopUp (OverlLayer) (SWF)

PopUp banner ve formatu Flash:

= musi obsahovat definici prokliku (clickthru) dle specifikaci nize
= musi obsahovat zaviraci tlacitko se scriptem dle specifikaci nize

= musi dodrzet rozmér a datovou velikost, ktera je stanovovana individualné dle velikosti ba-
nneru a spolu s rozméry musi byt predem schvalena.

= délka animace nesmi presahnout 7 vtefin

= prUhledna plocha banneru nesmi byt proklikavatelna. (To jest, pokud je pod plochou iLayeru
vidét obsah stranky, pak tato prihlednda plocha nesmi umoznit proklik na stranky inzerenta,
viz specifikace iLayer)

* nesmiextrémné zatéZovat CPU; jako reference slouzi pocita¢ s CPU Intel Core 2 (1,86 GHz)
= doporucujeme exportovat maximalné do verze Flash Playeru 10.3 (verze SWF 12)
= zaviraci kifizek musi byt:

— kontrastni k podkladu a viditeIné oddéleny od kreativy banneru; pozadi kfizku musi
byt jednobarevné; vzhled obvykly u "zaviratka" v MS Windows
— nepohyblivy, stejny a funkéni po celou dobu trvani iLayeru

— umisténi v banneru nejlépe vpravo nahore, rozmér alespon 21 x 21 px

Definice prokliku a zaviraciho krizku:

on (release) {
----------- getURL ("javascript:CloseRollOut xyz ()");

on (release) {

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTag) {
_root.clickthru = root.clickTag;

}

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTAG) ({
_root.clickthru = root.clickTAG;

}

if ( root.clickTarget == undefined) {
_root.clickTarget = " top";

}
getURL( root.clickthru, root.clickTarget):;
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Videobanner (SWF+FLV)

Video banner se sklada ze dvou soubor(: SWF prehravac + FLV video

Podklady musi obsahovat:

1. SWF soubor, ktery zajistuje prehrani videa z FLV souboru:
= musiobsahovat definici prokliku (clickthru) dle specifikaci pro banner Flash (viz vyse)
= musi mit pfesny rozmér dle specifikace pro danou reklamni pozici
= musi dodrzet maximalni datovou velikost pro dany format
= musi obsahovat tlacitko pro vypnuti/zapnuti zvuku a prehravani videa (play/pause)

= Pokud videobanner obsahuje zvuk, m{ze byt zvuk pfehravan, pouze pokud je kurzor mysi
na banneru. Pokud je kurzor mimo, banner hrat nesmi.

= prehravani (,streaming” videa) musi byt realizovan pomoci tfidy NetStream (viz ukazka
scriptu nize)

= proménna _root.videoURL musi byt ve scriptu zachovana
= nesmiextrémné zatézovat CPU; jako reference slouZzi pocitac s CPU Intel Core 2 (1,86 GHz)

= doporucujeme exportovat maximalné do verze Flash Playeru 10.3 (verze SWF 12)

Upozornéni: S kazdym Flash bannerem (SWF) musi byt dodan i zalozni obrazek ve formatu
JPG/GIF/PNG (viz specifikace Image) ktery se pouzije v pfipadé blokovani Flash
baner(. Pokud nebude dodan zalozni obrazek, kampan nebude spusténa.

Ukazka scriptu pro streemovani videa (Actionscript2):

var connection nc:NetConnection = new NetConnection (0);
connection_nc.connect(null);
var stream ns:NetStream = new NetStream(connection_nc);

my video.attachVideo (stream ns);
stream ns.setBufferTime (5);
stream ns.play( root.videoURL) ;
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2. FLV soubor s videem:
= format FLV/F4V
=  kodek On2VP6

= maximalni datovy tok 256 kb/s (kilobit
za sekundu).

= maximalni datova velikost videoba-

nneru je 1 MB :": KDYZ VANOCE, TAK PORADNE VYPECENE. To da rozum.

Videobanner (HTML5+MPA4)

HTML5 Video banner musi spliiovat technické specifikace HTML5 (viz
vyse HTMLS5)

Format videa:

= format MP4
* kodek .H264
= maximalni datovy tok 256 kb/s (kilobitd za sekundu).

= maximalni datova velikost videobanneru je 1 MB.

Priklad kodu HTML5 Video banneru:

<!doctype html>
<body style="background: #000 url ('backround banneru.png') 0 0 no-repeat; mar-
gin: 0">
<a href="URL" target=" top" style="position: absolute; width: 100%; height:
100%"></a>
<video src="Video300x170.mp4" width=300 height=170
controls autoplay muted loop
onmouseover="muted = false" onmouseout="muted = true"
style="margin-top: 55px; position: relative">
</video>
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Videospot (Pre-roll)

Specifikace pro video:

TV Norma: PAL, 25 fps
Videoformaty: AVl / MPEG2 / MOV / MP4

(Umime zpracovat i jiné formaty, normy a rozliSeni, ale v takovych pfipadech vzdy
dochazi k zhor3eni kvality videa v nasem prehravaci.)

= Rozliseni: FullHD (1920x1080), pfipadné HD (1280x720).

(VSechna nizsi rozliseni budou méné kvalitni, nez navazujici video.)
* Pomér stran: 16:9
* Nosice k dodani: mini DV nebo DVCam, DVD nebo CD

= Zvuk: 48kHz, stereo, minimalné 128kb/s, zvuk modulovany do -6dB

Reklama (2 s)

§] o0:08/0:30

iDNES.cz  lidovky.cz 16



Odkazy na dalSi specifikace (BRANDING, RICHMEDIA ROLLOUT)

Branding:

= specifikace a testovaci stranka pro Branding

RichMedia Flash Banner:

» specifikace, ukazka a soubor ke stazeni pro RollOut
» specifikace, ukazka a soubor ke stazeni pro MegaBoard RollOut

» specifikace, ukazka a soubor ke stazeni pro Slider

iDNES.cz  lidovky.cz
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http://vice.idnes.cz/branding/pravidla.html
http://gidnes.cz/nahled/reklama/richmedia/rollout.html
http://gidnes.cz/nahled/reklama/richmedia/megaboard-rollout.html
http://gidnes.cz/nahled/reklama/richmedia/slider.html
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