Prednaskové linie MaelstroMu na Festivalu fantazie 2007
(http://www.festivalfantazie.cz) — 29. 6. — 8. 7. 2007:

1) Stfedni a JiZni Amerika — kultura a mytologie

Eleni Dimelisova:
Mytologie a zivot Aztéki
Mytologie a zivot Mayt
Mytologie a zZivot Inki

Sebastian Chum:
Meéstska kultura Mayt a jeji zadnik

2) 1. svétova valka a military

Sebastian Chum:
Do bahna Velké valky — co vedlo k 1. svétové vélce
Co ptedchazelo Ypres a co nasledovalo — chemické zbrané

Vojtéch Cepelak:

Bahno a krev — pozemni boje

Az na dno — vélka na mofich

Posledni stfet poslednich mohykanii — namotni bitva u Skagerraku (Jutska), 1916
Vzdusni obii leh¢i vzduchu — vzducholodé a balény

Bitevni giganti ocednii 1855-1945

Rytifi nebes 1914-1945

3) Svéty Games Workshop (Warhammer 40 000 a Warhammer Fantasy Battles)
Warhammer 40 000:

Sekce Propaganda a Dogma:

Dramaticka prednaska:
41. tisicileti

Sebastian Chum:
Kazdodennost risského obdanstvi

Jan Kud¢la:
Imperidlni garda a namoinictvo

Dan Machytka:
Adeptus Astartes — Space Marines



Sekce Ordo Xenos:

Sebastian Chum:

Umirajici narody Eldar
Rozpuk orkoidii

Tyransky galakticky predator

Jan Kudéla:
Spojenectvi narodit Vyssiho dobra — Tau Empire
Hordy Xenos — Konklave Magos Biologis k piesSetieni pritbéhu systematické Xenocidy

Sekce Ordo Hereticus a Malleus:

Sebastian Chum:
Psychické carodéjnictvi

Jan Kud¢la:
Vilka za Cisafovu dusi
Empirean, Immatérium, Ocean dusi, Ephemeral, Warp

Warhammer Fantasy Battles:
Sebastian Chum:
Valka Ulthuanu a Naggarothu — vysoci vs. temni elfové

Vojtéch Cepelak:
Vilka kiivd — trpaslici vs. orkové

Dan Machytka:

Valka o Stary svét — Chaos vs. lidské narody
Nemrtvi vs. nemrtvi

Divoké a skryté narody

4) Stolni hry

Jakub Marek:

Obecna teorie her

Jak se vyviji hry — volné€ navazuje na ptredchozi
Stolni hra: Prastary trend poslednich let

Dan Machytka:

Necromunda — svét a wargaming
Warhammer Fantasy Battles — wargaming
Warhammer 40 000 — wargaming

Filip Tesaftik:
Gothic Sector — svét a wargaming



Sebastian Chum:

Ptehled produkce vale¢nych her
Iron Kingdoms: Full Metal Fantasy
Deskové hry s upifi tematikou

Jan Kudéla:
DnD Miniatures

Vojtéch Cepelak:
AT-43: SF taktick4 hra — svét a wargaming

5) Literatura a comics

Jakub Marek:
Nanofikce

Sebastian Chum:

Tvlréi proces tviir¢iho psani

Od gotiky po postmilenialni gothiku
Dieselpunk: Zrcadleni v rozlitém benzinu
Aliens versus Predator

Ghost in the Shell

MaelstroM a Manga

Jan Kudéla:
Polemika nad kvalitou literarni fantastiky

Zuzana ,,Lament” Kocurkova:
Jsme to, co ¢teme?
Teorie Cetby

Martin Sust:
New Weird vSude kam se podivas!
O vSem, co se u nas Sustne aneb edic¢ni prace jako Zivobyti

Vojtéch Cepelak:

Uvod do fantastiky

Nové zatazeni fantastiky

Jak vydrzet psat a neopakovat stokrat totéz (se Sebastianem Chumem)
Masky, moralka a spravedInost americkych superhrdini

Comics v CR: Boj o pieziti?

Comics ve svéte: Boj o uznani?

Vilka svéti: Star Trek vs. Star Wars vs. Warhammer 40.000

Cesty ¢asem v uméni i védé

6) World of Darkness (Svét temnoty)

Jan Kudéla:



Mage: The Awakening — Probud’te svou dusi magii!
Lid versus World of Darkness
Antagonisté

Tomas Nevrkla:
Modifikace WoD

Bara ,,Bebe* Berankova:
Demon the Fallen: God is AFK

Sebastian Chum:

Vitejte ve Svéte temnoty

Jaka je nesmrtelnost?

Napiil ¢lovékem, naptil vlkem... (spolu s Danielem ,,Orlopem* Severou)
Alchymie lidskosti

Vypravécsky ordal

7) RPG

Sirien:

RPG hrand na roleplay a piib¢h

Tvorba charakteru nejen v RPG

Vyvoj charakteru nejen v RPG — volné navazujici na ptedchozi

NPC: Jak je tvofit, hrat, odlisit, jak se v nich neztratit

Ptiprava GM na session a vedeni kroniky

FATE — RPG, které¢ umoziuje vSe od standardni hry az po vedeni pfib&hu hraci

Jan Kudéla:

Call of Cthulhu D20
Cthulhu Mythos

Riddle of Steel
Howardovo tajemstvi oceli
Workshop vedeni hry
Workshop roleplayingu

Daniel ,,Orlop* Severa:

Hudebni podklady pro RPG

Vyuziti zvukovych efektt pti RPG.

Workshop na téma hudba a zvuk pro RPG
Dobte pripravené RPG: Materidly

Dobfte piipravené RPG: Rekvizity

Dobte ptripravené RPG: Prostiedi

Atmosféra pii RPG: New wave

Big Bang Atmospheric RPG Creation Workshop

Sebastian Chum:

Uvod do svéta osobnostnich her
Teorie skofapky a styly hry
Metaherni komunikace



O Fortuna
Scion
Exalted

Jakub Marek:
Kontroverze v osobnostnich hrach
Postavy a ptib¢hy: Archetypy a skute¢nost

Tomas Nevrkla:
Realisti¢nosti pii hrani RPG

8) MaelstroM Macabre

Mefisto:
Vyvoj nazirani na upiry v prifezu evropskymi déjinami
Kralové popravist: Soukromy a pracovni zivot

Hanina Vesela:
Muceni a trest smrti: Proces, vyslechy a tatrpné pravo
Muceni a trest smrti: VEéznéni a poprava

Jifi , Killjoy* Kudéla:
Splatterpunk

Industrial: Zrezivélé umeéni
Zombies: Masakry, které nas bavi
Snuff a guro

Sériovi vrazi

Sebastian Chum:
Nelidskost ve jménu zvracené védy

9) MaelstréM Serioussnes — Clovék, lidstvo a svét

Jan Kudéla:

Kam se podéli muzi Zapadu
Human Traffic — moderni otroctvi
D¢jiny Pornografie

Jifi , Killjoy* Kudéla:
Cenzura: Nejznaméjsi ptipady omezovani svobody slova v uméni

Sebastian Chum:

Neverbalni a mezilidska komunikace

Udrzitelny rozvoj, design a ekologicky kapitalismus
Alternativy zivotniho stylu: Boj proti ov€éimu syndromu

Vojtéch Cepelak:
Stiet civilizaci



Hrdinové

Hanina Vesela:
Totalitni systémy pted 2. svétovou valkou
(ptipadné: Caudillismus v Latinské Americe)

10) Alternativni pop-kultura

Jiti ,,Killjoy* Kudéla:

Nirvana a Kurt Cobain

Music is the Weapon: Revoluce skrz kytaru
,,B“-Culture: Genialni propadaky
Alternativni hudebni zanry

11) Mystika a Magie

Jan Kudéla:

Skute¢ny ptibéh magie
Practical Magic

Sexudlni a senzualni magie

12) Technologie

Daniel ,,Orlop* Severa:

Budoucnost poc¢itacovych her a virtualni zabavy

Kybernetika, uméla inteligence a biotechnologie v soucasnosti
Budoucnost Internetu

Publikovani na Internetu

Ptipadné: DnD a Warhammer Online

Maelstrom v jinych liniich:
Animera:

Alizbeta:
Japonské modni trendy
Gothic Lolita

Vojtéch Cepelak:
Comics vs. animovany film

Jiri ,,Killjoy* Kudéla:
Flash art — internetova animace

Jan Kudéla:
Hentai



Sebastian Chum:
Comics na internetu
Star Wars:

Jan Kudéla:

Star Wars jako RPG
Star Wars Setting
Firefly:

Sebastian Chum:
Firefly RPG
Gatecon:

Sebastian Chum:
Star Gate RPG
Jatkon:

Jifi , Killjoy* Kudéla:
Specialni jednotky

Jan Kudé¢la:
Kulturni a politické geografie bojovych uméni s ukdzkami (Tomas Nevrkla)



